智慧型手機之後 - 未來智慧型穿戴設備趨勢
                                                          楊青浦
    一般人對電腦的印象，不外乎是桌面電腦那四方形冰冷的外殼，大大的CRT或LCD顯示器，滑鼠、鍵盤等配件，或是機房機櫃裏面那種像冰箱一樣的超大型電腦主機。事實上由於積體電路的進展，電腦已經悄悄地讓我們隨身帶著他。當然，你可以說你有一部筆記本電腦，你可能已經覺得筆記本電腦很小很好攜帶了，但我們要研討的是比筆記本電腦更小的電腦，我們可以把他像名片一樣放到口袋，或是像眼鏡、手錶、項鏈一樣戴在身上的電腦，甚至是把電腦做成衣服穿在身上，讓電腦變成我們身體的一部份。

       英代爾總裁克雷格．貝瑞特曾在受訪中談到：“未來的 PC不會是方方正正的，為了凸顯人性化的特質，PC會以各種形狀大小融入日常生活中，像“變色龍”一般成為周圍環境的一部分。”
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                                   圖、穿戴式電腦概念-微投影互動裝置SixthSense
一、穿戴式電腦的起源與組成元素
          可穿戴式電腦是一種新概念的移動計算系統。其概念起源於20世紀60年代。自90年代以來，隨著大規模和超大型積體電路的迅猛發展，對可穿戴式電腦的研究進入了一個全新的階段。目前，對可穿戴式電腦的概念並沒有確切的定義。大體而言，可穿戴式電腦應具備以下基本特徵：

• 可在運動狀態下使用。
• 使用的同時可騰出手或做其他的事情。
• 使用者可進行控制。
• 具有可持續性。
• 多樣性，即不同應用的可穿戴式電腦在構成、功能等方面應有所不同。

“穿戴式電腦”顧名思義，就是將電腦穿戴在身上，利用微型錄影鏡頭或顯示幕、天線、簡單的按鈕、無線傳輸技術，讓我們可以隨時使用電腦，輕鬆地隨處接收與處理資訊、收發電子郵件、上網瀏覽、聆聽音樂、打電話，甚至隨時隨地工作而不只局限於辦公室。科技更人性化，無論走到何處，資訊帶著走，便利帶著走，我們的雙手可以空下來做更多的事情，以我們為中心，電腦隨時隨地服務我們。舉個例子來說我們可以一面參觀展覽，一面將影像傳輸給朋友分享，同時一起參與討論。從以上特徵可看出，與傳統的電腦相比，可穿戴式電腦與人的結合更為緊密。這就要求穿戴式電腦必須採用全新的人機交互技術，從而達到人機的和諧統一。這也是當前對可穿戴式電腦研究的熱點問題和必須攻克的難點。
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                                                    圖、google 眼鏡
二、穿戴式電腦 2014 年將有 15 億美元產值
       許多人聽到 Google Glass 在地化的概念時，往往抱持觀望或懷疑的態度，好像這項「魔鬼終結者」般的高科技產品還需要很長的時間改進，但最近英國研究機構 Juniper Research 指出，未來兩年，Wearable Computing（穿戴式電腦）將發展成產值 $15 億美元的產業，Wearable Device（穿戴式裝置）的時代來的比想像中快很多。

        所謂 Wearable Computing 就是可以穿在身上的微型電子設備，具備不須主動開關的特點，還有多任務運行能力。Wearable Computing 可以說是使用者大腦或身體的延伸，幫忙更迅速、不費力解決任務。Juniper Research 認為，2014 年會是 Wearable Device 的分水嶺，同時預估今年會有 $8,000 萬美元的產值，其中包含 Google Project Glass 和一些市面上的智慧手錶、穿戴式量化生活工具等。
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圖、穿帶式產品2014年預計銷售來源
三、穿戴式電腦應用-Google Glass 十大應用
          Google眼鏡（Google Glass）離我們越來越近，穿戴運算技術無疑是下一世代的大事件，並且很有可能成為我們未來生活的一部分；Google眼鏡不只是提供個人使用，還有更多可能應用在教育、醫療、通訊、遊戲等方面。

1. 利用擴增實境（Augmented Reality）提升外科手術品質
  日前Google徵稿內容中，出現許多以外科手術為主要發想的點子，認為Google眼鏡能在手術室成為外科醫生優秀的虛擬助理。紐約大學外科醫生Timothy Lee建議使用Google眼鏡紀錄外科手術過程，作為醫療教學的教材，更可以讓遠端同步觀看手術過程，共享醫療資訊，位於其他地區的醫生藉此觀摩，可以減少他們施作手術過程會發生的錯誤。
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The abilty to operate with simultaneous visual access to imaging, realtime
patient data, and intraoperative telecommunication will change our field. The
potential effect of GoogleGlass on surgical educationftraining will be
revolutionary. #finadglass UAB Surgery will introduce GoogleGiass to the
operating room and publish results solidifying its innovative role in surgery.







2. 高等教育革命
       美國芝加哥德堡大學（DePaul University）教授Ben Foster提出，Google眼鏡可運用於高等教育當中，例如記錄課堂內容、遠端串流直播、或是作為課堂輔助教具等，這將是個開始，相信Google眼鏡在教育界會有更多應用。

3. 非正規的動手做教學
       當大專院校率先成為Google眼鏡的試用者，其實Google眼鏡正在運用其強大功能展開新的可能，例如以我為出發的角度教人動手做，例如修理東西、料理、學吉他等。任何你可以動手做的事情，都可能請Google眼鏡教你。

4. 擴增實境遊戲
      這個應用或許讓人最感興奮，因為穿戴運算和擴增實境兩大技術為遊戲產業打開了一扇新大門，特別現在遊戲產業已被智能手機和平板電腦全面佔據。 Google眼鏡可讓玩家在真實世界中體驗遊戲，許多開發者已經在思索該如何將Android遊戲結合。
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Running of the Buls. Anyone can exercise, but real runners run for their ives!
See attached.





5. 協助視障朋友閱讀
    Google眼鏡雖然不能治愈失明的雙眼，不過可以一定程度協助視障、聽障、或肢障人士。加拿大New Brunswick大學圖書館員Jeff Carter提議可以利用Google眼鏡即時辨識光學文字符號，再透​​過語音功能，真正唸書給視障朋友聽。

6. 觀星
       目前已經存在許多天文行動應用程式，當一般人觀星時，只要拿著手機一邊對照，就可以了解星球、星座等完整資訊，有了Google眼鏡就不用再手持手機了

[image: image6.jpg]BillPerry P

#iihadglass I'd know when and where in the sky above me certain constellations,
astrological objects and the sun/moon fise and set times would be. This would
allow me to set up my cameras for ime-lapse photography, spending more time
on composing my shots and enjoying the stars.
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7. 健康生活
       Google眼鏡運用於健康管理的想法也很多，像是可以配合目前的應用程式，如RunKeeper，許多慢跑與健身愛好者使用手機進行追蹤記錄，若是可以戴著Google眼鏡，想必更輕鬆，而且還有即時統計數據顯示在眼前，應該會成為運動的一大動力。

Santa Clara大學生Alexander Vincent Molloy則提出了另一個想法－食物健康資訊，無論是在料理或是購物，Google眼鏡可以隨時辨識與搜尋，配合App協助做出更健康的採購決策，不用再拿出手機查找。

8. 重返歷史場景
     不管是進入博物館，或是在城市老街區漫步，以往習慣使用語音導覽的方式，卻缺少了歷史影像，或許已經有相關的手機App讓你可以身歷其境地參觀瀏覽，不過還是不比戴著Google眼鏡即時觀看方便。
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9. 擴增實境藝術
    Google眼鏡亦可結合擴增實境技術，應用於藝術展覽，而且還可以延伸到街頭藝術。
10. 即時翻譯
      從前樂觀的未來學者認為總有一天，即時翻譯將會實現，而這一天真的到來了！運用Google既有光學辨識和翻譯功能，Google眼鏡就能翻譯外國標誌或餐廳菜單。只要兩個人都戴著Google眼鏡，就算講不同語言也可以溝通；還有人思考是否可以運用在手語方面，想必將會是一大突破。

四、後智慧型手機時代-穿戴式裝置APP的崛起
         行動終端市場快速變化，競爭相當激烈。產業鏈上的合作與競爭狀況充滿博奕與猜疑，衝突也不斷上演，足見，面對風起雲湧的智慧型手機戰局，軟、硬體廠商所面臨的挑戰已不同於以往，商業模式與策略布局都必須積極因應調整。

           研究機構Gartner舉辦「消費科技市場趨勢論壇」，邀請副總裁Andrew Johnson、研究總監蔡惠芬與首席分析師呂俊寬，提出預測並深入討論，各廠商在後智慧手機時代中，如何從中創造商機，又如何調整戰略布局？

      Gartner對2013年消費科技市場做了以下重點預測：

     一、至2016年，穿戴式電子裝置產值將上看100億美元，不僅如此，還會創造新的生態模式如行動付費或是醫療應用等，改變人們目前依賴手持裝置習慣。對此，Andrew Johnson秀出帶在手上的智慧手錶，表示未來穿戴式裝置將會結合資訊、醫療、健康等應用繼續成長。

     第二項預測，App應用商店的營收將大幅成長，預計今年全球應用商店收入將成長62%，達250億美元，不僅如此，未來行動裝置上App的重要性將遠大於作業系統的重要性。Andrew Johnson說明，由於App能夠替行動裝置帶來更好的使用經驗，因此未來行動裝置的銷售將會和App息息相關。蔡惠芬說：「要選哪一個OS已不重要，重要的是廠商選擇哪一種生態模式！」 

     市場多元化、裝置多元化，如今已是確定的事實。2014年，智慧手機出貨量將達到顛峰，隨後，將呈現成長平緩。究竟，智慧手機是否已經過時了呢？即使人們對自己的智慧手機不斷升級、換代，製造商也不對推出更高階的手機，但整體營收卻漸趨平緩，是否暗示了智慧手機已飽和的現象呢？對此，呂俊寬強調：「關於消費性電子產業，我們看到的狀況，就是『即使它有很好的前景，但整個盈餘依舊不停地下滑。』由此，我們可以了解，對整體產業來說，不論是成長上或是創新上都容易受限，面臨的挑戰只會更大。他指出，其實就連智慧手機龍頭如三星與蘋果，都有面臨盈餘成長漸趨緩慢的問題。另外，中國手機市場即便低階智慧手機出貨量很高，但盈餘其實也相當低。

    不過，蔡惠芬認為，廠商只要掌握三大關鍵，就能夠繼續維持市佔。也就是，裝置將隨時連線(link everywhere)、要發展新介面模式(interface)如手勢、眼球、語音控制等；以及獨特的娛樂內容和資訊提供，才能維持獲利。而這三大關鍵也將決定行動裝置App的導向，每一個廠商必須利用App的獨特性才能阻止裝置銷售下滑的速度。看來，全球智慧手機大廠歷經絢爛綻放後的下一關，可說是難上加難！
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