甚麼是4K電視？

　　大亞電話 莊漢敏

最簡單的解釋是，4K電視在像素點的總數上，是目前廣泛被稱為Full HD(全高清電視)，解析度1920×1080畫質的4倍。後者的解析度為1920×1080，亦被稱為1080P，即橫向排列了1920個像素點，縱向排列了1080個像素點，總數約207萬，由於其水平解析度為1920像素，就是一般所稱的2K電視。 4K電視意即解析度為3840×2160，達829萬畫素，由於其水平解析度為3840像素，便被簡稱為4K，美國消費電子協會CEA將4K電視正名為UHD(Ultra High-Definition)電視，但國內通路仍泛稱4K電視。
　　其實，4K的最早概念源自於好萊塢。在電影業開始拋棄膠片過程中，擁抱數位化首先體現在了電影後期製作階段 — 數位中間片（Digital Intermediaie）的誕生。它首先用膠片掃描器將35mm攝影機拍攝的膠片底片掃描成數字圖像文件，在將膠片轉化成數位圖像的過程中，為了最完整地還原膠片拍攝效果，採用了解析度為4096×3112像素的圖像文件。由於其水平解析度為4096像素，便被簡稱為4K。之後4K概念被推廣並引入了電視行業，被日係電視廠商迅速接受，但標準細節卻略有不同。在已發佈的4K電視樣機當中，只有一小部分像電影行業那樣採用4096×2160的解析度，更多電視採用了16：9寬屏畫面的3840×2160解析度。 

　　技術專家解釋，4K技術可以使你在很近距離盯著大尺寸電視螢幕時，也看不出如同“小方塊”一般的液晶顆粒。這在目前的全高清電視上還很難做到，特別在50英寸以上電視產品中，一塊一塊的像素點更為明顯，消費者近距離觀看時，收視體驗很不理想。 
IHS 電視系統和技術研究部門主管 Tom Morrod 認為，4K LCD-TV 必須搭配 60 吋以上的規格，且觀看的影片解析度達 3840 x 2160，否則沒有意義。
　　在國際電信聯盟（簡稱ITU）近期擬定的關於超高清電視（簡稱UHDTV）規格的推薦草案，其中包括對4K（3840×2160）和8K（7680×4320）顯示屏的定義。目前，超高清電視技術標準已在ITU專項工作組內獲得通過。有了標準，電視廠商有規可循，對於4K電視的發展來說，無疑掃清了道路。

但目前國內 4K 解析度的影視內容與相關攝影與播放設備追上4K規格的能力與改善相當有限，在內容錄製上，雖已有廠商看準商機，推出消費性與專業級的 4K 影像創作設備，包括攝影機以及相機；在剪輯方面，也有可支援的軟體，但畢竟這些發展都還在剛起步的階段，在技術上仍有許多改進的空間，再加上所費不貲，少有節目製作人願意投入大量資金於相關設備上。所以需要有電視台和系統台的強力支持，4K電視內容產業鏈才能日漸成熟，解決了讓用戶有4K電視內容觀看的問題之後，4K電視才真正有了用武之地。
4K 產業鏈的成熟需要時間，雖4K 電視自 2012 下半年開始全面進入消費者眼簾，到了 2013 年，幾乎各家電視品牌廠商皆全力主打 4K 電視，因此有人稱 2013 年為4K電視元年。但市場普遍認為，依目前 4K 的內容、電視節目資源的嚴重匱乏，4K 電視的強打，只不過是廠商為了炒熱低迷已久的電視買氣，而延續 LCD、LED 和 3D 慣有的行銷手法所推出的新噱頭。那到底 4K 電視是怎麼一回事，它的銷售表現將是曇花一現，還是真能突破「前輩」的魔咒，讓人耳目一新呢？

全世界發展4K產業最為積極的國家是日本和韓國，日本NHK和韓國KBS等電視台曾進行過小範圍的4K轉播試驗。據日本當地媒體報導，日本政府準備在2014年7月開通4K電視頻道，比原本計畫提早兩年，主要是希望能趕上2014巴西足球世界盃的決賽轉播，另外日本也準備在2016年測試8K電視的內容。
反觀台灣的現況，這個市場是否有能力搭上 4K 電視的熱潮呢？根據業內人士的評估，短期內仍沒有辦法。台灣現行連高畫質的 Full HD 都屬於發展階段，只有少數本土頻道以 Full HD 來播映，包括寰宇新聞台、愛爾達體育台、公視等等，其他 Full HD 內容多半是外商節目的頻道。因此，台灣市場短期內在 4K 的發展仍屬於非常初期的階段，從儲存格式、伺服器能力到節目素材來源都是問題。

長遠的角度來看，4K 電視機在全球市場的市占率，應該可望逐年提昇，而運動賽事的高畫質轉播需求受到高獲利與市場喜好，而有機會先在這個領域拔得頭籌，4K 產業發展並不像換一台電視那麼單純，但即便我們無法在短時間從電視上看到 4K 清晰的畫面，仍舊可以到電影院觀賞 4K 攝影機拍攝出來的影片，如《遺落戰境》與《地球過後》，解解台灣市場碰到的，4K 科技近在咫尺，卻又遠在天邊的遺憾。
