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未來十年，中國最賺錢的產業，

你在其中嗎？

你有跟上腳步嗎？你了解多少？
陳信琪

從發明蒸汽機、發電機、計算機，再到因

特網的廣泛應用，新的科技浪潮一直主導著

生產力和生產關係的大調整，並不斷湧現出

新的產業，促進社會進步。

如今，互聯網與移動互聯網將逐漸往深度

精度發展，比如從滿足用戶的普遍性需求開始

向個性化需求延伸。另一方面，〝互聯網+各

行業〞成為共識，互聯網與移動互聯網作為基

礎設施，推動〝萬物互聯〞的時代到來。

☆�未來10年，又有哪些新產業值得我們期待？

☆�哪些產業能夠給投資人帶來最豐厚的回報？

☆�對於個人擇業又有哪些行業是比較好的選

擇？

一、【雲計算】
企業向雲端遷移是大勢所趨。雲計算市場

蛋糕正變得越來越誘人。雖然阿里、騰訊、

華為等IT巨頭等紛紛進入，但中國企業級市

場的複雜性使得IaaS層面依然存在機會；而

在SaaS層面，還應重點分析具體的產品和服

務是否符合國內客戶的實際市場需求。

二、【大數據】
〝大數據〞已經滲透到幾乎所有行業，該領

域的投資策略為：

1、�對於資源型大數據公司：數據資源足夠

龐大完整，數據價值足夠有想像空間，

數據挖掘整合能力足夠強。

2、�對於技術型大數據公司：技術門檻夠高

，並足以讓公司快速形成規模效應、網

絡效應，從而快速佔領足夠市場份額。

3、�對於應用型大數據公司：應用市場足夠

大，公司成長性好且可實現性強。

三、【虛擬現實】
虛擬現實的發展前景引人想像，具備廣泛

的應用空間，如遊戲、影視、教育、體育、

星際探索、醫療等等。

該領域的投資策略為：

1、�短期內，能夠佈局虛擬現實產業鏈的廠

商，從硬件設備、內容生產到平台分發

，均具備投資價值。

2、�從長遠來看，虛擬現實的內容將是行業

靈魂存在，投資成熟內容產業廠商將充

滿機會。



科 技 新 知

16 17臺灣電信月刊．Taiwan Telecommunication Monthly中華民國107年1-2月號

四、【人工智能】
根據預測，2024年人工智能市場規模將

增長至111億美元。初步的技術積累和數據

積累已經在過去有了比較顯著的規模效應，

因而人工智能重塑各行各業的大潮即將來襲

，並引發新一輪IT設備投資。

在人工智能領域內，主要關注的方向包括：

1、�計算機視覺識別（以人臉識別為典型）。

2、計算機自適應（以各類機器人為例）。

3、�各項細分底層技術領域（比如自然語言

處理、機器學習和知識圖譜）。

五、【3D技術】
經過過去幾年3D打印的投資熱，3D打印

技術步入到了一個新的階段，但應用市場仍

有待突破。

接下來新一輪的3D技術的關注點，包括：

1、3D打印專用材料及其工藝技術。

2、3D建模和個性化定制設計軟件。

3、�圍繞3D打印技術出現的行業模式創新企

業（即3D打印與教育、醫療和工業4.0等

行業的結合）。

六、【無人技術】
無人技術目前主要應用在無人機、無人駕

駛汽車等領域。美國蒂爾集團預測全球無人

機市場規模會從2015年的64億美元增至

2024年的115億美元，發展態勢迅猛。無人

駕駛汽車至今仍未揭面紗，但麥肯錫預測到

2025年該領域將會有2000億美元到1.9萬億

美元產值，屆時中國無人駕駛汽車產值空間

至少也在萬億規模，潛力無限。

該領域可長期持續關注如下標的：

1、�隨著政策逐漸放開，百度、谷歌、寶馬

、奧迪等巨頭加緊佈局無人駕駛汽車，

可側重關注汽車電子相關硬件、車聯網

相關軟件、整車等各個領域領導企業。

2、�無人機領域，重點關注部件製造與總體

設計細分領域，以及無人機解決方案提

供商中非常有潛力的優質企業。

七、【機器人】
由於中國人工成本上升以及整體經濟結構

轉型，機器人未來的崛起及其巨大的市場規
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模已經被各大機構認可。

1、�未來的工業機器人將具備強大的自我學

習能力和專業化能力，向更細分的領域

和結構進行創新延伸。

2、�協作機器人可以

與人協同工作並

且廣泛應用在生

活中各種領域，

屬於〝跨界〞的

產物。

3、�服務機器人則沒

有上限，具有遠

超工業機器人和

協作機器人的市

場規模潛力。

八、【新能源】
中國是最大的新能源市場，發展新能源產

業是改變我國的能源結構，降低對化石能源

的依賴度，減少環境污染的必然選擇。

1、�鋰電池在中國已經形成完整的產業鏈，

下游動力和儲能電池需求巨大。

2、�超級電容在快速充放電、高循環壽命、高

功率密度方面相比較鋰電池有明顯優勢，

能夠廣泛用於城市公交、軌道交通、風力

發電、石油鑽探、港口機械等領域。

九、【新材料】
新材料是新經濟的基石，我國在軍工、高

鐵、核電、航天航空等尖端製造領域的快速

發展均離不開基礎材料領域的突破。

隨著基礎化學、基礎材料、納米技術等方面

的科研實力的不斷積累，新材料領域的創新

點將不斷湧現：

1、�石墨烯的柔性、力學、光學、電學和微

觀量子特性與目前現有材料相比整體有

明顯優勢，未來應用行業橫跨電子、生

物醫療、軍工、精密製造業、化工等。

2、�碳纖維是應用相對成熟的新興材料，相

對於傳統材料品質好，重量輕，未來需

要在降低成本、突破國外技術封鎖方面

繼續努力。

3、�新型膜材料，可廣泛應用於水處理、廢

氣治理、鋰電池等多個領域。

4、�生物基材料，用於齒科、骨科等，可取

代、修復人體組織器官功能。

十、【生物技術與生命科學】
隨著基因組學、分子生物學等基礎學科的

發展，生物製劑與生命科學技術正在治療中發

揮越來越重要的作用：生物製劑方面，越來越

多的單抗藥物對腫瘤、糖尿病等疑難雜症產生

突破性療效，“重磅炸彈”級新藥頻出。

生物技術與生命科學無疑是大健康領域極為重

要的投資方向，重點關注的細分領域包括：

1、先進的基因測序及數據分析公司。

2、技術驅動型生物製劑公司。

3、�與基因測序解讀、個體化給藥相結合的
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精準醫療公司。

4、技術上取得突破的新型生物治療方式。

十一、【醫療器械】
醫療器械市場在國內起步較晚，但發展迅

速。隨著經濟的發展以及國內老齡化程度的

提高，醫療器械市場發展潛力巨大。同時，

一批利好政策的出台，為國產創新醫療器械

的快速成長奠定了堅實的基礎。

重點關注的細分領域包括：

1、�與機器人、人工智能等先進技術相結合

的高端醫療器械。

2、國產創新型醫療器械。

3、智能家用醫療器械。

4、現有成熟醫療器械的進口替代產品。

十二、【互聯網醫療】
信息技術的高速發展引發各個行業的巨大

變革，也為醫療行業帶來巨大機遇。隨著大

數據、雲計算、物聯網等多領域技術與互聯

網的跨界融合，新技術與新商業模式快速滲

透到醫療各個細分領域，從預防、診斷、治

療、購藥都將全面開啟一個智能化時代。

同時也應看到，互聯網醫療在國內仍然處

於起步階段，對傳統醫療的改革必然是漫長

而艱鉅的過程，因此對該領域的投資應保持

樂觀但謹慎的態度。

重點關注的細分領域包括：

1、醫藥類電商平台。

2、醫療大數據分析公司。

3、慢病管理/健康管理在線平台。

4、智能及可穿戴式醫療設備。

十三、【健康養老】
健康養老產業受需求迫切和政策鼓勵雙向驅

動，將迎來良好的發展機會。以居家為基礎

、社區為依托、機構為補充的多層次養老服

務體系中將挖掘投資機會：

1、�涉足養老核心產業---康復醫療，並已具備

可行性和連鎖化潛力發展模式的企業。

2、�積極探索創新養老模式的企業。

3、�早期大陸一胎化造成年齡老人化現象。
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十四、【體育跟運動競賽】
中國各路巨頭正瞄準海外優質體育標的資

產，漸漸向成熟體育盈利模式靠攏（門票、

媒體轉播權、贊助和體育衍生品）。

因此，擁有優質賽事資源和廣大受眾的體育

行業標的將會持續收到資本的追捧。可以關

注如下領域：

1、�體育各個細分領域擁有優質體育賽事IP

的運營公司。

2、�衝擊傳統體育的電競行業，包括內容方

和直播平台。

3、�體育運動相關的智能硬件+數據分析軟件

+可以導流到健康醫療領域的創業公司。

4、�聚焦大眾健身的互聯網健身上下游公司。

十五、【文化娛樂】
消費升級使得國人的消費習慣逐漸向文化

娛樂進行傾斜，此外，伴隨遊戲、動漫衍生

而來的二次元文化興起，生產數字化、碎片

化、娛樂化內容的自媒體大爆發，都將聚集

大量新一代年輕用戶，引發新的商業模式和

機會。

可以關注以下細分領域：

1、�擁有優質IP內容（生產或購買）和強

大IP運營能力的公司。

2、�有海量用戶及盈利能力的自媒體和新媒

體。

3、文化娛樂行業的大數據分析公司。

4、二次元內容聚合社區。

5、泛娛樂直播平台等。

十六、【教育】
目前，傳統線下教育培訓機構除了擁有穩定

的線下資源和師資以外，也在互聯網+的攻

勢下順應時代發展做出了很多改革。教育行

業對於投資機構來說仍是一座富礦，重點關

注如下領域：

1、�順應高考改革而生的素質教育和應試教

育的優質線下培訓機構。

2、職業教育培訓機構與職業經驗分享平台。

3、�性價比高的可以幫助學生提升課堂體驗的

虛擬現實技術公司（硬件+軟件+內容）。

4、�專注在兒童教育領域的優質IP內容生產

者。

總結：上述各個產業，都是互相相關，都有息

息相關的連結，所以未來式是可以預期的！

（部分資料來源轉載於網路 謝謝）


