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談 Web 3.0

驊達科技 程正孚

甚麼是Web 3.0 ? 
Web 3.0（Web3），第三代互聯網，意思

是由DLT（分佈式賬本技術）支援，基於區

塊鏈的去中心化網路世界，也將是驅動元宇

宙的基礎建設技術。

在Web 3.0世界裡，所有權及掌控權均是

去中心化，建設者和用戶都可持有NFT等代

幣而享有特定網路服務。但Web 3.0能否在

可見將來成為主流，仍是未知之數。但全球

區塊鏈技術熱潮帶動下，Web 3.0不再是紙

上談兵的理論或流行用語，而是顛覆網路世

界的科技革命。

Web 3.0 允許互聯網以其最初的存在方式

存在，作為一個真正開放的途徑，提供幾乎

無限的訊息交流。基本上將是我們已經使用

的互聯網的更高一級的版本。

Web 3.0 最早期的真正推手，是被稱為全

球資訊網之父的Tim Berners-Lee。他在1998

年提出Semantic Web（語意網）的基礎概念

。2005年接受訪問時，他指出Semantic Web

就是他心目中的 Web 3.0。語意網的概念認

為新世代網際網路中，電腦將用模擬人類的

方式處理內容，所有數據都可以依據上下文

、概念上進行理解和連接。後來區塊鏈與比

特幣出現，強調不依賴中央機構發行新貨幣

、維護交易，用數位加密演算法等等，影響

力亦日漸增大。

2014年，以太坊共同創辦人 Gavin Wood 

重新提出Web 3.0 的想法。他指出，應該有

一種不受審查、低門檻的基礎網路傳遞協議
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來取代AJAX、HTTP和 MySQL 等傳統網路

技術，而且可受驗證地去保護網路使用者的

資訊與資金流動。

Web 3.0還有其他意思，例如有人是針對

Web 2.0提出Web 3.0，該詞包含多層含義，

用來概括互聯網發展過程中可能出現的各種

不同的方向和特徵，包括：將互聯網本身轉

化為一個泛型資料庫；跨瀏覽器、超瀏覽器

的內容投遞和請求機制；人工智能技術的運

用；語義網；地理映射網；運用3D技術搭

建的網站甚至虛擬世界或網路公國等。

Web 3.0的顯著特徵：
1. 擁有10M的平均頻寬。

2.  提出個人門戶網站的概念，提供基於

用戶偏好的個性化聚合服務。

3.  讓個人和組織之間建立一種互為中心

而轉化的機制，個人也可以實現經濟

價值。

Web 3.0、Web 2.0、Web 1.0 
分別和比較
 顧名思義，Web 3.0出現前，必定已經有

Web 1.0與Web 2.0的存在。

Web 1.0（1990-2005年）

Web 1.0，即第一代互聯網。大多數參與

者是內容消費者；創作者則只是建構網站的

開發人員，這些網站主要以文字以及圖像格

式提供資訊，站點與站點之間沒有太多互動

性。例如 IP、TCP、HTTP、SMTP等都是70

至80年代設計，秉持包容與開放精神，也是

開放標準。現今不論是Android或iPhone手機

裡，都與這些開源的代碼有莫大淵源。

Web 1.0 就是一般網站，靜態頁面比使用

動態 HTML 的頁面更常見，並且內容來自

文件系統而不是數據庫系統。Web 1.0 中的

網站功能有限。Web 1.0 簡單得多，因為互

聯網上的內容是由少數人創建的。

Web 2.0（2005-2020年）
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Web 2.0，第二代互聯網，也就是當代的網

路形式。內容具有互動性，由企業提供獨立

、 中 心 化 的 服 務 ， 價 值 集 中

在 G o o g l e、A p p l e、A m a z o n及M e t a 

(Facebook) 等少數企業巨頭。創作變得容易，

也讓應用程式的供應商的目標轉移成為謀利

：追求點擊率從而獲得更多廣告收入，成為

現今網路公司主要盈利模式。Web 2.0就是我

們現在常用的互聯網，使用應用程序、支持

自 我 發 布 的 平 台 （ 如  W o r d P r e s s  和 

S q u a r e s p a c e ） 以 及 社 交 媒 體 平 台 （

如Facebook、Ins t ag r am、Linked In 和 

YouTube）的興起，交互式體驗和用戶生成的

內容，每個人都可以當創作者。但也暴露了

Web 2.0的弱點：隱私與安全。簡單來說，

Web 2.0 過渡到了“互聯網即平台”的理念。                                               

Web 3.0 (目前處於開端)

Web 3.0背後的概念是，讓數據本身依託

於開放的數學算法與協議，不依賴於機構甚

至個人。建於Web 3.0 的應用程式稱為 

DApp（Decentralized Application），強調網

路開放而且分散地安全。

對用家來說，Web 3.0的體驗可能和Web 

2.0分別不算太大，而差異在於使用者或創

作者能對自己貢獻的內容保有所有權，還能

獲得一定程度的回報。隱私方面，用戶能清

楚知道這些數據的用途，並且具有決策權。

Web 3.0 在許多方面就是這種願景的體現。

這很重要，因為：

一、 社會可以通過去中介化行業、減少尋租

第三方並將這種價值直接返還給網絡中

的用戶和供應商來提高效率。

二、 通過參與者之間更具適應性的點對點通

信和治理關係的新網絡，組織可以從本

質上更靈活地應對變化。

三、 人、企業和機器可以共享更多數據，並

提供更多隱私和安全保證。

四、 我們可以透過直接數據觀察到的平台依

賴風險來適應未來的創業和投資活動。

五、 通過使用可證明的數據稀缺性和代幣化

數字資產，可以擁有自己的數據和數字

足跡。

六、 透過對這些新的去中心化智能系統和復

雜而動態的經濟激勵系統的“現代相互

”所有權和治理，網絡參與者可以合作

解決以前難以處理或“分散”的問題。

要比較網路時代進程，以下表格列出Web 3.0、Web 2.0、Web 1.0的差異特性：

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0

互動方式 (Interaction) 閱讀 讀寫 讀寫與擁有

媒介 (Medium) 靜態文本 互動內容 虛擬經濟

組織形式 (Organisation) 公司 平台 網絡

基礎設施 (Infrastructure) 個人電腦 雲端與移動設備 區塊鏈雲

控制方式 (Control) 去中心化 中心化 去中心化

資料來源：�New�York�Times、Wired、Medium、Bitcoin�Magazine、Greyscale、Octopus�Network、Ethereum、
Twitter、維基百科


